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I N ST R U C T I E S Please do not put Tamagotchi device in water as it may not work.

| Please avoid using or storing in humid places.

| | Nemets pas l'appareil Tamagotchi dans I'eau, car il risque de ne pas
| fonctionner. Evite de I'utiliser ou de le ranger dans des endroits humides.
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Por favor, no introduzca el Tamagotchi en agua ya que podria dejar

de funcionar.

Por favor, evite utilizarlo o almacenarlo en lugares htmedos.

Bitte lege das Tamagotchi nicht in Wasser, da es dann unter
_Umstdnden nicht funktioniert.

Bitte nicht in feuchten Umgebungen ver

GROWTH CHART ‘
Clean & Knock on the Magic Door, and later a TinyTAN character wearing pajamas
appears! Depending how you become close with the TinyTAN character, their
costume/hair style changes to reveal the character!

GRAPHIQUE DE CROISSANCE
Nettoie et foque d la Porte Magique, un personnage TinyTAN en pyjama apparaiira
ensuite ! Les costumes et coupes de cheveux changent de style et revélent le personnage |
que tu auras en fonction du lien affectif que tu développes avec le personnage TinyTAN !

TABLA DE CRECIMIENTO ‘
Limpia y llama a la Puerta Mdgica, jy mas tarde aparecerd un personaie TinyTAN en ‘

pijama! jDependiendo de cdmo te acerques al personaie TinyTAN, su traje/estilo de pelo
cambia para revelar el personaje!

1 oder auft .

|| Por favor, ndo introduzas o Tamagotchi na dgua porque poderia

‘ deixar de funcionar.

Por favor, evita usa-lo ou armazena-lo em lugares molhados.

Non immergere il Tamagotchi in acqua, poiché potrebbe guastarsi.
Non usare o conservare il dispositivo in luoghi umidi.

Plaats het Tamagotchi toestel niet in water, want het risico bestaat dat
| het dan niet meer werkt. Gebruik of bewaar het bij voorkeur niet op

INSULATION TAB

| LANGUETTE ISOLANTE
LENGUETA AISLANTE

| ISOLIERSTREIFEN
LINGUETA ISOLANTE

| LINGUETTA DI ISOLAMENTO

ISOLATIELIPJE
\

| HOW TO START
| 1. PULL the insulation tab from side of Tamagotchi device.
2. RESET if necessary by pressing the reset switch on the back of the
‘ Tamagotchi device with a thin object like a pen or pencil point. Please
| do not press the reset switch too hard, or you may damage the
| Tamagotchi device.

| COMMENT COMMENCER
1. RETIRE |a languette isolante du c6té de I'appareil Tamagotchi.

\ R
2. REINITIALISER au besoin en appuyant sur l'interrupteur de réinitialisa-

| fion au dos de I'appareil Tamagotchi avec un objet mince, comme la

RESET
REINITIALISER
REINICIO
SETZE
REINICIO
RESET
RESET

| pointe d'un stylo ou d'un crayon. N'appuie pas frop fort sur linterrupteur

de réinitialisation, car tu risquerais d'abimer I'appareil Tamagotchi.

\
| COMO EMPEZAR
1. Tire de la lengUeta aislante del lateral del Tamagotchi.

2. REINICIO: Si es necesario presione el botén de reinicio en la parte

| trasera del Tamagotchi con un objeto fino como un boligrafo o la punta |

| deun lapiz. Por favor, no presione demasiado fuerte este boton o
| podria dafiar el (No hay sugerencias).

| SO BEGINNST DU
1. ZIEHE den Isolierstreifen aus der Seite des Tamagotchi-Gerdts.

| 2. SETZE das Gerat bei Bedarf zurtek, durch Dricken des Ricksetzknopfs |

auf der Ruckseite des Tamagotchi-Gerdts mit einem dinnen

Gegenstand, wie der Spifze eines Kugelschreibers oder Bleistifts. Bitte

“driicke nicht zu fest auf den Ricksetzknopf, sonst beschadigst du das
| Tamagotchi-Gerdt.

| CcOMO COMEGAR
| 1. Puxa da lingueta isolante no lateral do Tamagotchi.

|2 REINICIO: Se for necessdrio pressiona o botdo de reiniciar na parte
‘ a ponta de um lapis. Por favor, ndo pressiones demasiado forte este
| botdo ou poderias danificar o (Sem sugestdes).

| COME INIZIARE
| 1. ESTRAI la linguetta di isolamento dal lato del Tamagotchi.

traseira do Tamagotchi com um objeto fino, como uma caneta ou com ‘

| 2. RESET. Se necessario, puoi reimpostare il dispositivo premendo il tasto

di reset posto sulla parte posteriore del Tamagotchi usando un oggetto

3. AJUSTE HORARIO: Cuando la hora esté parpadeando, presione el
I boton A para seleccionar la hora correcta. Presione el boton B para

| confirmarla. Cuando el minuto esté parpadeando, presione el boton A

para seleccionar el minuto correcto. Presione el botén B para
confirmarlo. Presione el botén C para volver a la seleccién anterior.

+ PUERTA MAGICA NO APARECERA HASTA QUE NO ESTABLEZCAS EL RELOJ.

+ AM POR LA MANANA Y PM POR LA TARDE. POR FAVOR, TEN CUIDADO DE NO
CONFUNDIRTE.

3. STELLE DIE UHRZEIT EIN, wenn die Stunde aufleuchtet, dricke Knopf A, |

um die Zahl auf die korrekte Stunde einzustellen. Dricke Knopf B zum

| Bestdtigen. Wenn die Minuten aufleuchten, dricke Knopf A, um die

| Zahl auf die korrekten Minuten einzustellen. Drucke Knopf B zum
Bestatigen. Drucke Knopf C, um zur vorherigen Auswahlmoglichkeit

| zurickzukehren.

+ ZAUBERTUR ERSCHEINT ERST, WENN DU DIE UHRZEIT EINGESTELLT HAST.

+ VERWENDE AM FUR MORGENS UND PM FUR NACHMITTAGS ACHTE DARAUF,
DASS DU KEINEN FEHLER MACHST!

! 3.AJUSTE DE HORARIO: Quando a hora estiver a piscar, pressiona o

| botdo A para selecionar a hora cerfa. Pressiona o botdo B para

| confirma-la. Quando o minuto estiver a piscar, pressiona o botdo A

para selecionar o minuto certo. Pressiona o botdo B para confirmd-lo.

| Pressiona o botdo C para voltar & escolha anterior.

+ PORTA MAGICA NAO IRA APARECER A MENOS QUE VOCE AJUSTE O RELOGIO.

+ AM DE MANHA E PM A TARDE. POR FAVOR, TEM CUIDADO PARA NAO TE
ENGANARES.
|

3. IMPOSTA L'OROLOGIO. Quando ['orario lampeggia, premi il tasto A

‘ per impostare |'ora esatta. Premi il pulsante B per confermare. Quando

lampeggiano i minuti, premi il pulsante A per impostare i minuti
corretti. Premi il pulsante B per confermare e il pulsante C per tornare
alla selezione precedente.
+ PORTA MAGICA NON APPARIRA' SE NON SI IMPOSTA L'OROLOGIO.
* LA SIGLA “AM" INDICA LE ORE MATTUTINE E LA SIGLA "PM" QUELLE
| POMERIDIANE. & IMPORTANTE NON COMPIERE ERRORI.
3. STEL DE TUD IN wanneer de tijdsklok knippert. Druk toets A in om het
[ juiste uur in te stellen. Druk toets B in om te bevestigen. Wanneer de
minuten knipperen, druk foefs A in om de minuten in te stellen. Druk

toets B in om te bevestigen. Druk toets C in om naar het vorige scherm

terug te keren.
+ MAGISCHE DEUR KOMT ENKEL TEVOORSCHIJN WANNEER JE DE KLOK INSTELT.

* AM VOOR DE OCHTEND EN PM VOOR DE NAMIDDAG. WEES VOORZICHTIG EN
PROBEER GEEN FOUTEN TE MAKEN!

4. A character of TinyTAN appears after you clean & knock on the magic
| door or after playing mini-games for 2 hours.

" 4. Un personnage TinyTAN apparait aprés que fu neffoies ef foques d fa

| Porte Magique ou aprés avoir jouer pendant 2 heures aux mini-jeux.
4. Un personaie de TinyTAN aparece después de limpiar y golpear la
| puerta Magica o después de jugar a los mini-juegos durante 2 horas.
| 4. Ein TinyTAN-Chatakter erscheint, wenn du die Zaubertir putzt und an
sie klopfst, oder wenn du 2 Stunden lang Minispiele spielst.
4. Uma personagem de TinyTAN aparece depois de limpar e bater na
| Porta Méagica ou depois de jogar mini-jogos durante 2 horas.

| 4. Un personaggio di TinyTAN appare dopo che pulisci e bussi alla Porta

magica o dopo aver giocato mini giochi per 2 ore.

! 4. Een TinyTAN-personage verschijnt nadat je de Magische Deur hebt
| schoongemaakt en erop hebt geklopt of nadat je 2 uur lang

‘ mini-spelleties hebt gespeeld.

|(TinyTAN CRESCIMENTO | (uecos
| Dependendo de como se interage com a Porta IV\dgica, um personagem | iﬂ?;iﬁj;g:A para seleccionar GAKE en la pantalla de seleccion y utiliza el boton B para

| de TinyTAN muda de cardacter. Depois de uma personagem se
| transformar no tema MIC Drop, entdo mudam de roupa!

|| CRESCITA DI TinyTAN

| In base a come interagisci con la Porta magica, il personaggio di TinyTAN
cambia. Quando un personaggio si frasforma nel tema MIC Drop, |

cambia anche il suo costume! ‘ Prima o botdo A para seleccionar IRKE do ecra de seleccdo e utilize o botdo B para iniciar o
| jogo.

. (GROE VAN TinyTAN !

‘ Afhankelijk van de interactie met de Magische Deur verandert een | Premi il pulsante A per selezionare RE dalla schermata di selezione e usa il pulsante B per
TinyTAN-personage van karakfer. Nadat een personage is gefransfor- | awioreil gioco
| meerd naar het miC Drop-thema, veranderen ze van pak! | ( SPELLETJES

| ‘ Druk op de A-knop om IZAE te selecteren in het selectiescherm en gebruik de B-foets om het

HOW YOU INTERACT WITH THE MAGIC DOOR el le oo
‘ COMMENT TU INTERAGIS AVEC LA PORTE MAGIQUE ‘
| COMO SE INTERACTUA CON LA PUERTA MAGICA
| SO INTERAGIERST DU MIT DER ZAUPERTUR ‘ The letters, TI,N,Y,T.AN,fall randomly. Move the cursor and catch the same letter that is displayed
COMO INTERAGE COM A PORTA MAGICA on the top right of the screen. (Press the A button to move left, and press the B button fo move
\
| COME INTERAGIRE CON LA PORTA MAGICA right.) Catch all the alphabet lefters that show up on the top right of screen to succeed. You will fail
[ if you don't catch the letter, or if you catch the wrong letter.

HOE JE MET DE MAGISCHE DEUR OMGAAT
|

| Les leffres TIN,Y.TAN, tombent de maniére aléatoire. Déplace le curseur et atfrape la méme lettre
S que celle qui apparaft sur la partie supérieure droite de 'écran. (Appuie sur le bouton A pour aller
‘ vers la gauche, et appuie sur le bouton B pour aller vers la droite). Attrape toutes les leftres de
| I'alphabet qui apparaissent en haut a droite de 'écran pour réussir. Tu échoueras si tu n'attrapes
pas de lefires ou si tu atirapes la mauvaise.

= \

| | ATRAPA A "TINYTAN"

| CLEAN THE MAGIC DOOR! ) Las lefras, T, N, Y, T, A, N, caen al azar. Mueve el cursor y afrapa la misma lefra que aparece en

Press the A button to select Dii(iR and the B butfon to decide. Then press the A button fo select | la parte superior derecha de la pantalla. (Pulsa el boton A para moverte a la izquierda y el boton
| “LE&H and the B button to decide! B para moverte a la derechal. Atrapa todas las lefras del alfabeto que aparecen en la parte

‘ superior derecha de la pantalla para tener éxito. Fallards si no coges la lefra, o si coges la letra
I (KNOCK ON THE DOOR!

‘ equivocada.
| Press the A button fo select EniaR and the B button fo decide. Then press the A button to select

EHOCH and the B button fo decide! | {_ FANGE "TINYTAN

‘ Driicke die A-Taste, um GAKIE am Auswahlbildschirm zu wahlen, und die B-Taste, um das Spiel
‘ zu starten

B

CLEAN e NETTOYER * LIMPIAR * PUTZEN e LIMPAR ¢ PULISCI « SCHOON

KNOCK ¢ TOQUER * GOLPEAR * KLOPFEN * BATE ¢ BUSSA * KLOP

| ‘ Die Buchstaben T, I, N, Y, T, A, N fallen in zufdlliger Reihenfolge herunter. Bewege den Zeiger, um |

denselben Buchstaben zu fangen, der in der rechten oberen Bildschirmecke angezeigt wird.
| (Drucke die A-Taste, um dich nach links zu bewegen, und die B-Taste, um dich nach rechts zu
bewegen.) Um zu gewinnen, musst du alle Buchstaben fangen, die in der rechten oberen
‘ Bildschirmecke erscheinen. Du verlierst, wenn du den Buchstaben nicht fangst oder den

‘ TOQUE A LA PORTE ! | falschen Buchstaben fangst.
| _APANHAR "TINYTAN"

| ((NETTOIE LA PORTE MAGIQUE ! )

Appuie sur le bouton A pour sélectionner EHIIJIR et le bouton B pour valider. Puis appuie sur
|'le bouton A pour sélectionner CLERH et sur le bouton B pour valider !

‘ Appuie sur le bouton A pour sélectionner DR et le bouton B pour valider. Appuie ensuite
sur le bouton A pour sélectionner KHINC K et le bouton B pour valider !

~(iumPia LAPUERTA MAGICAY )

Pulsa el boton A para seleccionar DR y el boton B para decidir. A continuacion, pulsa el
‘ boton A para seleccionar CLEEH y el boton B para decidir!

! jGOLPEA LA PUERTA!

‘ Pulsa el boton A para seleccionar En3R y el boton B para decidir. A confinuacion, pulsa el
| botén A para seleccionar KHOIC Ky el botdn B para decidir!

| | PUTZE DIE ZAUBERTUR!

‘ Drijcke die A-Taste, um DR zu wahlen, und die B-Taste, um dich zu entscheiden. Driicke
dann die A-Taste, um CLERH u wahlen, und die B-Taste, um dich zu entscheiden!

| na parte superior direta do ecrd. (Prima o botdo A para se mover para a esquerda, e prima o

canto superior direito do ecra para ter sucesso. Falhard se ndo apanhar a letra, ou se apanhar a
| letra errada.

| PRENDI "TINYTAN"

| Le leftere T|,N,Y,T;A N appaiono in maniera casuale. Muovi il cursore e prendi la stessa lettera
mostrata in alto a destra dello schermo. (Premi il pulsante A per spostarti a sinistra e premi il

| pulsante B per spostarti a destra). Prendi tutte le leftere dell‘alfabeto che compaiono in alto a
destra dello schermo per riuscire nellimpresa. Se non riesci a prendere tutte le lettere, o se prendi

‘ la leftera sbagliata, fallisci

! "VANG "TINYTAN"

\ —
( KLOPFE AN DIE ZAUBERTUR! ) ‘ De letters,T|,N,Y,T AN, vallen willekeurig. Verplaats de cursor en vang dezelfde lefter die

As lefras,TN,Y,TAN,caem aleatoriamente. Mova o cursor e apanhe a mesma letra que é exibida ‘

T bot&o B para se mover paraa direita. [ Apanhar todds as fetras do difabeto que aparecem no- —+

I

I

|

‘ Wenn dich ein Charakter ruft, driicke die A-Taste, um ihm nahezukommen. Wenn du seinen Ruf
nicht bemerkst, kannst du die C-Taste dricken und so herausfinden, ob du ihm nahekommen

| musst. Wenn du ihm schon nahestehst, kannst du mit der C-Taste dennoch die Reakfionen des

| Charakters sehen. Reaktionen hangen vom jeweiligen Charakter ab.

| (_LCHAMADA

Quando um personagem chama, por favor pressione o botdo A e esteja perto dele. Se ndo

‘ reparar na chamada, pode descobrir se precisa de estar perto dele, premindo o botdo C.

| Depois de estar perto dele, ainda pode ver as reacgées do personagem premindo o botdo C.
As reaccdes variam consoante o cardcter que se encontra

\

| CHIAMATA

Quando un personaggio chiama, premi il pulsante A e fai amicizia con lui. Se non ti accorgi

| della chiamata, puoi scoprire se devi fare amicizia con lui premendo il pulsante C. Dopo aver
stretto amicizia, puoi ancora vedere le reazioni del personaggio premendo il pulsante C. Le

‘ reazioni variano in base al personaggio che trovi

| Als een personage belt, druk dan op de A-toets en wees dicht bij hem. Als je de oproep niet

| opmerkt, kun je erachter komen of je dicht bij hem moet zijn door op de C-foets te drukken.
Nadat je dicht bij hem bent, kun je nog steeds de reacties van het personage zien door op de

| C-toets te drukken. De reacfies variéren afhankelijk van welk personage je tegenkomt.

| FAVORITE FOOD e PLAT PREFERE
i COMIDA FAVORITA * LIEBLINGSSPEISE

COMIDA PREFERIDA « CIBO PREFERITO * FAVORIETE VOEDSEL
CUSTARD TART  FLAN PATISSIER

TARTA DE CREMA « PUDDING-TARTE
g  TORTA DE CREME DE LEITE » CROSTATA ALLA CREMA * CUSTARDTAARTJE

| FAVORITE FOOD

If a character is hungry, press the A button to select ¥ and the B button o decide. Then press
| the A button to select FICID) and the B bution fo decide.

| ( cusTARD TART

| If a character is feeling blue, press the A bution fo select SWEETS and the B button to decide

| ( PLAT PREFERE

| Si un personnage a faim, appuie sur le bouton A pour sélectionner ¥ et le bouton B pour
valider. Appuie sur le bouton A pour sélectionner FIZIJIDI et le bouton B pour valider.

| FLAN PATISSIER

Si un personnage est triste, appuie sur le bouton A pour sélectionner SWEETS et le bouton B
| pour valider.

| COMIDA FAVORITA

[ Siun personaie fiene hambre, pulse el boton A para seleccionar ¥ y el boton B para decidir
A confinuacion, pulse el botén A para seleccionar FIZJIDy el botdn B para decidir.

TARTA DE CREMA - - - - - - - - - - — 4

‘ Si un personaie se siente azul, pulse el boton A para seleccionar ZWEET= y el boton B para
decidir.

[
LIEBLINGSSPEISE

‘ Wenn ein Charakter hungrig ist, driicke die A-Taste, um ¥# zu wahlen, und die B-Taste, um
| dich zu entscheiden. Drucke dann die A-Taste, um FIQUQID zu waihlen, und die B-Taste, um
dich zu entscheiden

\
| PUDDING-TARTE

Wenn der Charakfer Tribsal blést, driicke die A-Taste, um SWEETS zu wahlen, und die
\ B-Taste, um dich zu entscheiden

‘ Driicke die A-Taste, um DMIMOIR zu wiihlen, und die B-Taste, um dich zu enfscheiden. Driicke ‘ rechtsboven in het scherm wordt weergegeven. (Druk op de A-toets om naar links te gaan, en op ‘ COMIDA PREFERIDA

WACHSTUMSSTATISTIK vochtige plekken.

Putze und klopfe an die Zaubertir, dann erscheint spéter ein TinyTAN-Charakter im ‘
Pyjama! Je nachdem, wie du dem TinyTAN-Charakter nahekommst, Gndern sich sein

Kostiim oder seine Frisur, um den Charakter zu offenbaren! ‘

TABELA DE CRESCIMENTO B.AU. FHAIN
Clean & Knock on the Magic Door, e mais tarde aparece um personagem TinyTAN a | CHAINE A BALLES
usar pijama! Depend: de como se aproxima da p TinyTAN, a sua CADENA
fantasia/estilo de cabelo muda para revelar a personagem! |
TABELLA DI CRESCITA KETTE
Puli;ci: bussa al;g Porta mugicu,le apparira un #erﬁr;?glgio TinyTAN in pigiama! A y | CORRENTE
seconda di quanto fai amicizia con il personaggio TinyTAN, il suo costume e i suoi capelli
cambiano per rivelarlo sempre di pid! ‘ CATBEA":I:?] :Eﬁfﬁ?E

GROEITABEL
Maak schoon en klop op de ische Deur, en later ereen van \
TinyTAN in pyjama! Af nnkeliiﬁ van hoe dicht je bij het TinyTAN-personage staat,
verandert hun pak/haar stijl om het personage te onthullen! |

* : Pinch the joint parts firmly to unlock chain.
Pince fermement les parties assemblées pour déverrouiller la chaine.
| Presione firmemente en la parte articulada para abrir la cadena.
| Driicke die Gelenkteile fest, um die Kette zu Iésen.
Pressiona firmemente na parte articulada para abrir a corrente.
! Premi con forza le parti agganciate per sganciare la catenina.
| Knijp de sluiting goed samen om de ketting los te maken.

| strongly to lock.
‘ Accroche I'extrémité de la chaine dans la rainure
| t et tire-la fortement pour la verroviller.

Enganche la punta de la cadena en la ranura y tire
| fuerte para cerrarla.

Lege das Ende der Kette in die Rille und ziehe fest,
um sie einzuhaken.

Faz a ligacdo da ponta da corrente na ranhura e
puxa com forca para fecha-la.

Inserisci la punta della catenina nella scanalatura

‘ e tirala con forza per fissarla.

| Haak het uviteinde van de ketting in de groef en
trek er stevig aan om ze te vergrendelen.

vV V. vV VvV VvV VY
V V. vV VvV VvV VY

Hook the tip of the chain into the groove and pull it ‘

‘ softile, come ad esempio la punta di una matita o penna. Non

| premere linterruttore di reset con troppa forza, poiché potresti

| danneggiare il Tamagotchi.

| HOE TE BEGINNEN

| 1. VERWIIDER het isolatielipje uit de zijkant van het Tamagotchi foestel.
2. RESET indien nodig door de resetschakelaar achteraan op het

‘ Tamagotchi toestel in te drukken door middel van een fijn voorwerp

| zoals de punt van een pen of potlood. Druk niet te hard op de
| resetschakelaar om je Tamagotchi toestel niet te beschadigen.

\
| 3. SET CLOCK when hour is flashing, press the A button to select correct

hour. Press the B butfon to confirm. When minute is flashing, press the

| Abutton to select correct minute. Press the B button o confirm. Press
the C button to return to the previous selection.

| THE MAGIC DOOR WILL NOT APPEAR UNLESS YOU SET THE CLOCK.

| MAKE A MISTAKE!

| 3. REGLE L'HEURE lorsque I'heure clignote. Appuie sur le bouton A pour
q 9 pp p!

| sélectionner I'heure correcte. Appuie sur le bouton B pour confirmer.
Lorsque les minutes clignotent, appuie sur le bouton A pour

| sélectionner les minutes correctes Appuie sur le bouton B pour

| confirmer. Appuie sur le bouton C pour revenir G la sélection

récédente.
| p

+ PORTE MAGIQUE N'APPARAITRA QUE LORSQUE TU AURAS CONFIGURE L'HORLOGE.
+ AM POUR LE MATIN ET PM POUR L’APRES-MIDI. FAIS ATTENTION A NE PAS FAIRE |

| D'ERREUR !

* AM IN THE MORNING AND PM IN THE AFTERNOON. PLEASE BE CAREFUL NOT TO ‘

‘ -H'I -H'I

\ :ﬂ ' :@ﬁ?ﬁ ' % ‘

| PAJAMAS
PYJAMA

PLAMA
| PYJAMA

PRACTICE OUTFIT
TENUE D'ENTRAINEMENT
TRAJE DE ENSAYO
TRAININGSOUTFIT
UN TRAJE DE TREINO
COMPLETO DA GINNASTICA
TRAININGSPAK

MIC DROP
MIC DROP
MIC DROP
MIC DROP

PLAMA
PIGIAMA
| PYJAMA

MIC DROP
MIC DROP
MIC DROP

! TinyTAN GROWTH

‘ changes. After a character transforms to MIC Drop theme, then they
| change their costumes!

'( EvOLUTION DU TinyTAN ]

‘ En fonction de tes interactions avec la Porte Magique, le personnage de | KLOP OP DE DEUR!
| TinyTAN change. Aprés la transformation d'un personnage en théme MIC  pru op de A-toets om EniItiR te selecteren en de B-foets om fe beslissen. Druk dan op de |

Drop, leurs costumes changent également !

| ( CRECIMIENTO TinyTAN )

| Dependiendo de como interacties con la Puerta Mdgica, un personaje
p o p I
‘ de TinyTAN cambia. Cuando un personaie se transforma en la tematica

| de MIC Drop, jcambia de traje!

|| TinyTAN WACHSTUM

| Je nachdem, wie du mit der Zaubertur interagierst, verandert sich der
TinyTAN-Charakter. Nachdem ein Charakter seine "MIC Drop"-Gestalt
angenommen hat, wechselt er sein Kostom!

Depending how you interact with the Magic Door, a character of TinyTAN | per selezionare MK e il pulsante B per decidere!

‘ dann die A-Taste, um KHGICK zu wahlen, und die B-Taste, um dich zu entscheiden! de B-toets om naar rechts te gaan.) Vang alle letters die rechtsboven op het scherm verschijnen
| om te slagen. Je zal falen als je de leffer nief vang, of als je de verkeerde lefter vangt.

|

o ol R eccionor WO ¢ 0 boldo B decidir Denoi i o bolgo A | . HOW TO BE CLOSE WITH A CHARACTER OF TINYTAN

rima o botGo A para seleccionar € 0 botdo B para decidir. Depois premir o botdo 2 f

‘ para selecdonar?:LEnNe 0 botdo B para decidir! P poip | CC,)MMENT ETRE PROCHE D'UN PERSONNAGE DE TINYTAN
| COMO ACERCARSE A UN PERSONAJE DE TINYTAN

! SO KOMMST DU EINEM TINYTAN-CHARAKTER NAHE
! Prima o botdo A para seleccionar B3R e o botdo B para decidir. Depois premir o botdo A | COMO ESTAR PERTO COM UMA PERSONAGEM DE TINYTAN
| para seleccionar KHIZHI K e o botdo B para decidir! COME FARE AMICIZIA CON UN PERSONAGGIO DI TINYTAN
| | HOE WORD JE CLOSE MET EEN KARAKTER VAN TINYTAN

('puLISCI LA PORTA MAGICA! )

| Premiil pulsante A per selezionare DNIIR e il pulsante B per decidere. Poi premi il pulsante A
per selezionare CLERMe il pulsante B per decidere! |
\

| BUSSA ALLA PORTA! ‘

Premi il pulsante A per selezionare DNINJIR e il pulsante B per decidere. Poi premi il pulsante A |
\

‘ When a character calls, please press the A button and be close with him. If you do not notice the

call, you can find out if you need to be close with him by pushing the C button. After being close
‘ | with him, you can still see the character's reactions by pressing the C button. Reactions vary
depending on which character you find

HUNGRY ¢ FAIM « HAMBRE
HUNGRIG * HUNGRIA ¢ FAME « HONGER

BAD MOOD » MAUVAISE HUMEUR * MAL HUMOR  SCHLECHTE LAUNE
MUITO MODO e CATTIVO UMORE * SLECHT HUMEUR

| ( MAAK DE MAGISCHE DEUR SCHOON! )

| Druk op de A-toets om EnMINIR fe selecteren en op de B-foefs om te beslissen. Druk vervolgens
op de A-knop om CLERH te selecteren en op de B-knop om te beslissen!

| A-toets om BHIIC K te kiezen en de B-toets om te beslissen! |

| pas I'appel, tu peux savair si tu dois te rapprocher de Iui en appuyant sur le bouton C. Aprés t&ire
rapproché de lui, tu peux encore voir les réactions du personnage en appuyant sur le bouton C.

‘ Les réactions varient en fonction du personnge que fu rencontres

|

| cuando un personaie te llame, pulsa el boton Ay acércate a €. Si no te das cuenta de la
llamada, puedes saber si necesitas estar cerca de él pulsando el boton C. Después de estar

‘ cerca de él, puedes seguir viendo las reacciones del personaje pulsando el boton C. Las

| reacciones varian segon el personaje que encuentres.

GAMES ° JEUX ¢ JUEGOS e SPIELE « GAMES ¢ GIOCHI * SPELLEN

Press the A button to select IGAIE from the selection screen and use the B button fo start the
| game

| Appuie sur le bouton A pour sélectionner aFIFE dans le menu de sélection et utilise le bouton B |
| pour lancer le jeu.

| se um personagem tiver fome, premir o botdo A para seleccionar ¥ e o botdo B para decidir.
Depois premir o botdo A para seleccionar FIJMJID e o botdo B para decidir.

\
| (LTORTA DE CREME DE LEITE

| Se um cardcter se sentir azul, premir o botdo A para seleccionar SWEETS e o botdo B para
decidir.

! CIBO PREFERITO

‘ Se un personaggio ha fame, premi il pulsante A per selezionare ¥E il pulsante B per
‘ decidere. Poi premi il pulsante A per selezionare FIZNJID e il pulsante B per decidere.

| (_CROSTATA ALLA CREMA

| Se un personaggio si sente friste, premi il pulsante A per selezionare SWEETS el pulsante B
per decidere.

! FAVORIETE VOEDSEL

‘ Als een personage honger heeft, druk je op de A-toets om ¥} te selecteren en op de B-toets
‘ om fe beslissen. Druk vervolgens op de A-toets om FIZIJIDI te selecteren en op de B-foets om
te beslissen

\
CUSTARDTAARTJE

‘ Als een personage zich droevig voelt, druk dan op de A-foets om ZWEET S te selecteren en
| de B-foets om te beslissen.

Quand un personnage appelle, appuie sur le bouton A et rapproche-toi de lui. Si tu ne remarques |




DANCE! DYNAMITE » DANSE ! DYNAMITE | ( NEUSTART SOM ON/OFF I ( " B ! , h MADE IN CHINA . I . . . .
. _ ] . _ ) @ Please also “RESET” when operations don‘t work or when
iBAILA! DINAMITA » DANCE!DYNAMITE ‘ N L § R i N N . " N | Prima o botdo A e C ao mesmo fempo quando conseguir ver o cardcer no ecrd. Seleccionar som se . S en op do ° enyou ‘ Manufactured fOI’ Banda| NamCO T0yS & Collectlbles Amel‘lca |nC., 23 Odyssey, |I’Vlne, Callfornla 9261 8.
DANGA! DINAMITE » BALLA!DINAMITE « DANS! DYNAMIET | Wenn ein Charakter schldft, dricke die A-Taste, wéhle mit der A-Tasfe # auf dem | onfln;:iest i” e‘;er:‘ 'Ijtetuen TSVTzN’ih‘:’uk’er Wenn du d'e' A;)Tuste ‘d;uckst, wahrend du die | ON ou OFF com 0 botdo A e confirmar com o botdo B. | see something wrong on the screen. | Actual size, color, style and decoration may vary. Bandai logo: ®and © 2022 BANDAI, TAMAGOTCHI and all relafed logos, names and distinctive likenesses aré the exclusive property of Bandai. © BANDAL All Rights Reserved.
Auswahlbildschirm, entscheide dich mit der B-Taste und schalte das Licht ab. Wenn ein -Taste gedruckt haltst, werden die Anfangsszenen erneut abgespielt. ®Ndo pode af " - .
pode alferar o som se precisar de estar perto com um cardcter. . . : FABRIQUE EN CHINE
, | hcker s, e r ENJAUS Ul EW/ALS [l und Erciellngen zr Arasige. | | @Porfovos e cidoc s OFpora som, o ot ssons e chomodo deumcaracre. || © Fmegorht Sam scue aaa. Nov thatthe history ofplaywil | - £y nour Bandai Nameo Toys & Collectibles America Inc., 23 Odyssey, Irvine, California 92618
- + der Uhr benutzt werden. Wenn ein Charakter noch wach ist, kannst du das Licht nicht ein- COMECAR DE NOVO reset if you change battery or reset. ) 1 Ddlil ! ) ) Oy, | ) | J .
’ q halt | \ Y, Taille, couleur, style et décoration réels pouvant varier.Logo Bandai : MD et © 2022 BANDAI TAMAGOTGHI et les logos, noms et ressemblances distinctives connexes appartiennent exclusivement a Bandai.
|“'| | oder ausschalten Como enconirar uma nova personagem de TinyTAN Se premir o botdo A enquanto semantém | SUONO ACCESO/SPENTO | © BANDA. Tous droits réservés.
@ | premido o botdo C, as cenas de abertura recomegam. Premiil pulsante A e il pulsante C nello stesso momento quando vedi il personaggio sullo | HEGHO EN CHINA, Fabricado para Bandai Namco Toys & Collectibles America Inc., 23 Odyssey, Irvine, Galifornia 92618. Tamafio, color, estilo y decoracion reales pueden variar.Logotipo Bandai: ® y © 2022
‘ ‘ schermo. Seleziona suoni ON oppure OFF con il pulsante A e conferma con il pulsante B. ( P . ‘ BANDAI. TAMAGOTCHI y los logotipos, nombres y similif istinti i S0N propit exclusiva de Bandai. © BANDAL. Todos los derechos reservados.
B , ~ ) , ~ ~ ‘ ) ; S ) ‘ @ Réinitialise également quand les commandes ne fonctionnent ] . i i ’ i .
‘ Quando um caracter dorme, premir o botdo A, seleccionar # a partir do ecra de selec¢Go RICOMINCIA ‘ ®Non puoi modificare i suoni se devi fare amicizia con un personaggio. d tu voi al'e ‘ Importado y Distribuido en México por: BANDAI CORPORACION MEXICO, S.A. DE C.V. Avenida de los Insurgentes Sur No. 863, 11, Col. Napoles, Alcaldia Benito Judrez, C.P. 03810, Ciudad de México, México. Tel. 8001BANDAI (800 1226324)
@ @ com o botdo A, decidir com o botdo B desligar a luz. Quando um cardcter dorme, s6 & | Come frovare un nuovo personagaio diTinyTAN Se premi il pulsante A mentre fieni premutol ®fai attenzione quando imposti i suoni su OFF: non sentirai i suoni di richiamo del personaggio. | pas ou quan vois une erreur a l'ecran. . - - - 6 - - -
K | possivel efectuar operagdes de ligar/desligar o som da luz, e de exibicdo do relogio. Nao se pulsanie C.ficomindio Iupscem irigmle Y p p p ‘ GELUID AAN/UIT @ Tamagotchi ne sait pas sauvegarder des données. Note que | GB-WARNING! Not suitable for children under 3 years. Small parts. Choking hazard. Colours, contents and decoration of contents may vary. Not all products may be available in

pode ligar ou desligar a luz quando um cardcter esta acordado | your country. Retain packaging and instruction as it contains important information. ‘Non-rechargeahle batteries are not to be recharged. Rechargeable batteries are to be

! Ihistorique du jeu sera réinifialisée si tu changes les piles ou si | removed from the toy before being charged. Rechargeable batteries are only to be charged under adult supervision. Do not mix old and new batteries. Do not mix alkaline,

DANCE! Dynamite | | Druk tegelijkertiid op de A- en C- toets ls je het personage op het scherm kunt zien. Selecteer
yna OPNIEUW BEGINNE ginitiali: i
| geluid AAN of UIT met de A-toefs en bevestig met de B-toets. | tu réinitialises le jeu. standard (carbon-zinc), or rechargeable batteries. Only batteries of a recommended type or similar type shall be used. Batteries are to be inserted with the correct polarity.

If a character wants to play, press the A button to select #@ from the selection screen and
_p vP s ‘ I ; ) Hoe vind je een nieuw personager van TinyTAN Als je op de A-foets drukt ferwiil je de C-toets | @Jekan het geluid niet veranderen dls je dicht bij een personage moet zijn ~ o ‘ Exhausted batteries are to be removed from the toy. The supply terminals are not to be short-circuited. Supervise children if they are replacing batteries themselves to ensure these
use fhe B buffon fo decide. Quando un personaggio dorme, premi i pulsante A, seleziona @ dalla schermaa di I i i & i @ \Wees voorzichtig als je UIT zet voor geluid, je zal de roepgeluiden van een personage niet ‘ ideli ies i i i 3 j i ircui i i i
Danse ! Dynamite | selezione con il pulsante A e decidi con il pulsante B di spegnere la luce. Quando un ingedrukt houdt, beginnen de openingsscénes opnieuw. | O s g als geluid, i P9 p g p . ‘ gu1del!nes are followed. St'ore unused batteries in thel( paclfagmg an'd away from me gl objects which can cause a short-clrcult. Caution: Keep batteries away from' (hlldre!1.
+ Dy personaggio dorme, puoi unicamente impostare la luce e i suoni su ON/OFF e visualizzare ‘ ‘ @ Por favor, también utiliza la opcion de reinicio cuando no fu Batteries may hg harmful if swall9wed. Manufa(ture‘d in China. Distributed by: Banda‘ UK Ltd, 37-39 Kew Foot Rqad, Rl(hn_wnd, TW9.ZS§, ’UK. For further |rlformat|on email:
Si un personnage veut jouer, appuie sur le bouton A ef sélectionne Ja dans le menu de \ I'orologio. Non puoi impostare la luce su ON/OFF quando un personaggio & sveglio \ - 3 | support@bandaistore.co.uk or online at www.bandai.co.uk « FR - ATTENTION! Ne convient pas aux enfants de moins de trois ans. Petits éléments. Danger d'étouffement. Les
sélection ef appuie sur le bouton B pour valider. | | CLOCK | CHANGING BATTERIES | Tamagotchi no funcione o veas algo mal en la pantalla. | couleurs, les décorations et les accessoires du produit peuvent varier par rapport a ceux|présentés sur I'emballage. Certains produits peuvent ne pas étre disponibles dans votre
. 5 y @ El Tamagotchi puede guardar datos. No obstante, tu historial pays. (orlservez I'er’nball'age etles |nstiumons ar ils contiennent des |nformfmonsnlmp rtant’es. Les piles non refhargeables ne doivent pas etre re(hargee's. Les acu}mulateurs
iBaila! Dinamita | Al Jaapt, drok d de Adfoets, selecleer @ in het selectiesch fd | ®WHEN YOU WANT TO VIEW THE TIME ) | o ‘ de ive gse reiI:iciorégsi cambias las pilas o si lo r;inicios | doivent étre enlevés du jouet avant d'étre chargés. Les accumulateurs ne doivent étre chargés que sous la surveillance d'un adulte. Ne pas mélanger les piles usagées avec les
Si un personaie quiere tocar, pulsa el boton A para seleccionar #@ en la pantalla de A ?:;2 zeez;;n'ii'e;ea;%etguom :Ztischteun;sz;i%ﬁ;::ger :enep;iz;;zs: s\eq’:p;me © ‘ Phress the B bution when you see your foy on the screen. Press the B button again to go back fo U 1ueg P ) ) nouvelles piles. Ne pas mélanger piles alcalines, standard (zinc-carbone) et rechargeables. Seuls des piles ou accumulateurs de type rec dé ou d'un type similaire doivent
| A~ g . - g the screen |

| étre utilisés. Les piles et accumulateurs doivent étre mis en place en respectant la polarité. Les piles et accumulateurs usagés doivent étre enlevés du jouet. Les bornes d'une pile
| | oud'un accumulateur ne doivent pas étre mises en court-circuit. Penser également a retirbr les piles si le jouet n'est pas utilisé pendant une certaine période. Ne pas braler les piles.
Ne pasjeter les piles usagées avec les ordures ménagéres mais dans les points de collecte prévus a cet effet ou pour les déchets dangereux. Surveiller les enfants quand ls changent

se\ecclorlv y utiiza ?l boton B para decidir kunnen alleen de aan/uit-knop van het licht aan/uit-knop van het geluid en de klokweergave
Dance!Dynamite | worden uitgevoerd. Je kan het licht niet aan/uit zetten wanneer een teken wakker is
Wenn ein Charakter spielen will, driicke die A-Taste, um &'@ am Auswahlbildschirm zu ‘

| ®WHEN YOU WANT TO SET THE TIME

Press and hold C button and press A button when you see clock on the screen. See section 2

p
| @ Wenn du nicht richtig spielen kannst oder etwas auf dem

welen und ckede 8T, dichfschetden | v STRESS RELEF + EVACUER L STRESS e | | aschi iche simee, kamns s Geraabentalls ber || Qe aure e eciges ot ¢n bttt b emé Consenver e du b, abiqu n Chine. Disroé o
1 Di i 3 | ji | . ' Zurii . R -
Danga! Dinamite o ) ) » ) ) ‘ A"IVIS%RT'E‘&;TSIE&L;S;?:::;B_BSA%E;:\;'IE:'SC?_‘%;22'555' HEURE , ‘ SETZE' zuricksetzen. | BANDAIS.A.S. 15 Rue Felix Mangini 69009 Lyon, France. « ES — jADVERTENCIA! No conviene para nifios menores de tres afios. Partes peq Peligro de at Las
Se um personagem quiser jogar, prima o botGo A para seleccionar J3 do ecrd de seleccdo | - - | .QUAND TU VEUX VOIR L' HE_URE o o | ‘ ® Das Tamagotchi kann keine Daten speichern. Das komplette ‘ especificaciones y colores del producto pueden variar respecto a las imagenes del envase. Algunos productos pueden no estar disponibles en tu pais. Conservar la direccion del
€ use 0 boldo B para decidir. STRESS RELIEF! | Appuie sur le bf’tllj?ﬂ B quand tu vois e fon jouet a 'écran. Appuie a nouveau sur le bouton B | Spiel wird neu gestartet, wenn du die Batterien auswechselst distribuidoryla caja dado e instrucciones que contiene informacién importante. Norecargar las pilas no recargables. Los acumuladores deben ser quitados del juguete antes de ser
Balla!Dinamite | : pour refourner & écran. | oder einen SETZE durchfihrst. | recargados. Los acumuladores sélo deben cargarse bajo la vigilancia de un adulto. No mezclar las pilas viejas con las nuevas. No mezclar pilas alcalinas, estandar (carbono-zinc) o
. . . £ H " CA 2 1 2 Adadn H 1ad. i H
Se un personaggio vuole giocare, premi il pulsante A per selezionare @ dalla schermata di | When a characfer's siress barometer is accumulated, press A button fo help him | ®@QUAND TU VEUX REGLER L'HEURE | NOTE: Wh . . L | \ / pilas recargables.” Solo deben ser usados pilas o ac es del tipo rec b. Las pilas o ac es deben ser colocados respetando la polaridad. Las pilas y
: When battery dies and you restart, you begin again with | lad dos deb irados del i Los b de la pila o del lador no deb ircuitad ita las pilas del j do estén vaci
selezione e usa il pulsante B per decidere - Appuie sur le bouton C, maintiens-le enfoncé et appuie sur le bouton A quand tu vois 'heure . acumuladores usados deben ser retirados del juguete. Los bornes de la pila o del acumulador no deben ser cortocircuitados. Quita las pilas del juguete cuando estén vacias y
Dans! Dynamiet | EVACUER LE STRESS ‘ affichée & 'écran. Voir section 2 "REGLER L'HEURE" ‘ starting scene. ‘ e oPorfa iza fambe 204 — oo N\ ‘ también cuando no lo vayas a usar por algin tiempo. Silos nifios cambian las pilasellosmikmosasegurate dequesiguen lasinstrucciones correctamente. Guarda las pilas no usadas
; . Slove ; i . . . or favor, utiliza tambem a opcao de reinicio quando o teu ensuenvasey lejos de objetos metalicos, los cuales pueden causar un cortocircuito. Advertencia: Mantén las pilas fuera del alcance de los nifios. Las pilas pueden resultar peligrosas
; ~ : Lorsque la jauge de stress d'un personnage est élevée, appuie sur le bouton A pour l'aider. - N ] N - N - N oS hy . B by " o
Als eén personage wil SPe‘en‘ druk dan op de A foels om 3 fe selecterenin het | ! RELOJ | 1 US'“S’ odscrewdrlver, remove botiom of device. Adult assembly ! Tamagotchi ndo funcionar ou veres alguma coisa errada no | sisoningeridas. Fabricado en China. Distribuido por BANDAI Espaiia S.A., Avda. del ParteLon 10, 28042 Madrid, Espaia. C.I.F.: A-19159573. « DE — ACHTUNG! Nicht fiir Kinder unter
selectiescherm en gebruik de B-foets om te beslissen. ALIVIO DEL ESTRES | ®CUANDO QUIERAS VER LA HORA required. | ecra. drei Jahren geeignet. Kleine Teile. Erstickungsgefahr. Ausfiihrung und Farbe des Produkts kénnen von der Abbildung abweichen. Méglicherweise sind nicht alle Produktein Ihrem
[ Coando ol borametro de esiés de un persondie se acumule, pulsa el botén A para avudarle Presiona el botén B cuando veas a fu juguete en la pantalla. Presiona de nuevo el botén B para ‘ 2. Take out old batteries, insert 2 new batteries (LR44, 1.5V) making sure © Tamagotchi pode salvar dados. No entanto, o histérico do joqo ‘ Land erhaltlich. Verpackung und Answeisungen bitte sorgfaltig aufb . Liefé Adresse behalten. Nicht aufladbare Batterien konnen nicht wieder verwendet werden.
MAKE THE CUSTARD TARTS! * PREPARE LES FLANS PATISSIERS ! I P ! P para.ay I volerala pantalla principal | toalign "+ and " signs properly. ‘ . g. . P . C ‘ " . ' 9 ‘ Aufladbare Batterien bitte vor der Aufladung vom Produkt entfernen. Aufladbare Batte‘llien nur unter Aufsicht erwachsener aufladen. Verwenden Sie nicht gleichzeitig alte und
jHAZ LAS TARTAS DE CREMA! « FULLE DIE PUDDING-TARTES! [P ryvrywym | ®CUANDO QUIERAS AJUSTAR LA HORA 3. Replace b box . Pl RE.SET [ e reiniciado se voc trocar as pilhas ou se vocé as reiniciar. ) neue Batterien. Verwenden Sie nicht gleichzeitig Alkaline, Standard (Zink-Kohle) oder wiederaufladbare Batterien. AusschlieBlich empfohlene oder gleichwertige Batterien
- . Replace battery box lid. Please “ " again. i ien mi itit ei i i i
FAGA AS TARTES DE CREME DE LEITE! | o s Sheseborameter cines Charakiers el s drocke die ATaste. um i 20 helfen Mantén presionado el botén C y presiona el bofén A cuando veas a hora en la panfala. Lee la | P! y 9 | einsetzen. I_Batt‘erlen mit dgr korrekten Polaritét einsetzen. _Leere Batterien aus dem !’rodl_lkt entfernen. Keinen ‘!(urZS(thss an den Ansthllfsslﬁlelymen veryrg(hen. Bitte
PREPARA LE CROSTATE ALLA CREMA!  MAAK DE CUSTARDTAARTJES! | 9 g g | seccion 2 "AJUSTAR EL RELOS* | CHANGER LES PILES | | entfernen sie die Batterien in entladenem zustand oder bei nichtgebrauch. Leere Battefien bitte sofort aus dem Gerat entfernen. Wenn das Gerit fiir lingere Zeit nicht benutzt
'ALIVIO DO STRESS! ( ® Premi "RESET" anch doil di i funzi h wird, sollten die Batterien herausgenommen werden. Batterien niemals verbrennen. Vor dem Lampenwechsel Batterien herausnehmen. Wenn Kinder die Batterien selbst
| . ‘ UHR | REMARQUE: Lorsque la batterie est épuisée et tu réinitialises le ‘ ren.u anche quando | 'SPOS', Vo non R n2|or.la come | einsetzen, dann achten Sie bitte darauf, dass die entsprechenden Richtlinien befolgt wer&en. Lagern Sie noch nicht benutzte Batterienin der Verpackung und nicht in unmittelbar-
W h=) | Quando o barémero de stress de um personagem & acumulado, prima o botdo A para o ajudar. | @ WENN DU DIE UHRZEIT SEHEN WILLST | jeu, le générique de début redémarrera. ‘ previsto o se su schermo sono presenti elementi strani. | erNahe von metallischen Gegenstanden, die einen Kurzschluss erzeugen kannten. Achten Sie darauf, dass das Batteriegehduse bzw. alle elektrischen Teilessicher sind. Verbrauchte
Driicke Knopf B, wenn du das dein Spielzeug auf dem Bildschirm siehst. Driicke nochmals N ’ i N _ . oIl T tchi non pué sal i dati del gioco. Sostituendo la Batterien nicht in den Hausmiill geben, sondern nur bei den bestehenden Sammelstellen oder einem Sondermiillplatz abgeben. Hergestellt in China. Vertrieben durch: BANDAI
%ﬂ | SOLLIEVO DALLO STRESS! | Knopf B, um zum Bildschirm zurackzukehren | 1. Enléve le bas de I'appareil en ufilisant un fournevis. Un adulte doit | batteria ed ese ue':'do un reset. verrd re?m ostata la | S.A.S. 15 Rue Felix Mangini 69009 Lyon, France. « PO - ATENCAO! Contra-indicado para ctiancas com menos de 3 anos. Pequenas partes. Risco de asfixia. As cores, o contetido e a
— Quando il barometro dello siress di un personaggio si sovraccarica, premiil pulsante A per aiutarlo. | @ WENN DU DIE UHRZEIT EINSTELLEN WILLST effectuer l'assemblage. 9 ’ P decoragdo da embalagem podem variar. Nem todos os artigos estarao disponiveis no ser‘lj pais. Conserve a embalagem e as instrugdes pois contém informagdes importantes. As

‘ cronologia del gioco. pilhas ndo recarregaveis ndo devem ser recarregadas. Os acumuladores devem ser retirados do brinquedo antes de serem carregados. 0s acumuladores s devem ser carregados

\ ) i ' oo | 2. Enléve les piles épuisées, remplace-les par 2 piles neuves (LR44, 1.5V) \ J |
@ @ STRESSVERLICHTING! | Halte Knopf C gedrickt und dricke Knopf A, wenn du die Uhr auf dem Bildschirm siehst. Sie of vérifie Se les 2 nes "+ et p_ sont bisn ali pnés | sob vigilancia de um adulto. Nao misturar pilhas novas e usadas. Nao misturar pilhas alcalinas, comuns (Carbono-Zinco), ou pilhas recarregaveis." S te pilhas ou acumulad
¥ ‘ Abschnit 2 UHR EINSTELLEN. ‘ q 9 gnes. [ do tipo recomendado ou de um tipo similar devem ser utilizados. As pilhas e os acumuladores devem ser instalados respeitando a polaridade. As pilhas e os acumuladores usados

Wanneer de stressbarometer van een personage is geaccumuleerd, druk dan op de A-foets . 3. Remplace le couvercle du compartiment & piles. Réinitialise & nouveau. r N\ . . " - . . . . .

\ | om her e helpen \ RELOGIO | p p p \ @ Druk 0ok op "RESET" wanneer de commando's niet werken of | devgm ser retl.rados do brlrlque(_i(?. 0s bor'nes deumapilhaou _de um acum_ulfidor nao devem ser postos em curto-circuito. Retire as ;_)llhas_usadas do br!nquedo e |gua!men§e todfls
MAKE THE CUSTARD TARTS! P CAMBIAR LAS BATERIAS P as pilhas do brinquedo se no utilizar o brinquedo durante muito tempo. Vigie as criangas quando estiverem elas proprias a substituir as pilhas para verificar se estas directrizes sao
Pre Gt theTighTfime 08! a8 Grear] B I foupressioo T~ — — — — — — — — — — — — — — — —|@QUANDO-QUISERESVERAHORA— — — — — — — — — — - — = = = = = = = — = i i ot — — — o S S e e e e s
Press the A'button at the right fime fust as cream has filled perfecfly. You fail fyou press foo | -+ g:sionugggos:tm veias 0 feu seu brinauedo no e, Pressiona de nove o boftio B | i . X + “wanmeer je een foutmetding ophet scherm ziet. | respeitadas. Conserve as pilhas novas na sua embalagem e longe de objectos metallcosjﬂle podem causar um curto circuito. Precaucao : Mantenha as pilhas longe do alcance das
s00n or too lafe. Play 5 fimes and make delicious custord taris! : SICK! » MALADE ! « {ENFERMAR! | paravoliar ao ecra p?mcipu\ : a ’ NOTA: Cuando la bateria se agota y se reinicia, se empiezade | @ Tamagotchi kan geen informatie bewaren. Onthou dat de criangas. As pilhas podem ser prejudiciais se forem ingeridas. Fabricado na China. Distribuido por BANDAI Espaiia S.A., Avda. del Partenén 10, 28042 Madrid, Espaa. C.L.F.:
PREPARE LES FLANS PATISSIERS ! | KRANK!  DOENTE! « MALATTIA! o ZIEK! | UANDO QUISERES AJUSTAR A HORA | nuevo con la escena de inicio. | historiek van het spel gereset wordt wanneer je de batterijen [ A-191S?573. . NL-WAARS(HUW'ING! Niet'(_leschikt“vo'or kinderen jonger dan driejaar.'KIeineonti.erdeler!. Verstikkingsgevaar. Kleurgn en decorat.ie vande inhoyd kunnen variéren.
Appuie sur e bouton A dés que la créme remplie le moule parfaitement. Tu échoveras situ | oQ Q |1. Utilizando un destornillados, quita la parte trasera del aparato. Es vervangt of op reset drukt. ‘ Sommige pvodu_c_ten lfunnen .nlet beschikbaar zijn in uw land. Bewaar de vevpakkl_l?g én‘de |nsth'|ct|es, deze beva!tten belangrijke |n_f_ormat|e, Adres van invoerder bewarﬂen.
appuies frop 1t ou frop tard. Joue 5 fois et prépare de délicieux flans patissiers ! ‘ Mcnt_ém 0 boido C pressionado e pressiona o boiGo A quando veres a hora no ecrd. L& a necesario un adulto para esta operacion. ‘ \ J Wegwerphatterljen dlengn niet op pgeladen te worden. Oplaadbare b‘atter j "‘ enen voor hesopla.den uit het product v‘erwuderd te.worden. Oplaadbare batt'enjen
i . | seccdo 2 "AJUSTAR O RELOGIO" | | dienen alleen onder toezicht van een volwassene opgeladen te worden. Gebruik oude en nieuwe batterijen niet door elkaar. Gebruik geen alkaline, standaard (koolstof-zink) of
iHAZ LAS TARTAS DE CREMA- Your character will become sick if you are not close with him. Press A button to cure him. If a | 2. Saca las baterias viejas e inserta las nuevas (LR44, 1.5V) asegurdndote | p N plaadbare batterijen. Gebruik alleen batterijen van hetaanbevolen of een komstig soort. Let bij het plaatsen van batterijen op dejuiste polariteit. Lege batterijen dienen
Pulsa el boton A en el momento justo cuando la crema se haya llenado perfectamente. | character stays sick for a long fime, that character goes back to the door. OROLOGIO I de que colocas los signos "+"y "-" correctamente. « Parents and guardians: Please read this entire instruction sheet before I uithet product verwijderd te worden. De polen van de batterijen niet kortsluiten. Verwijder lege batterijen uit het toestel en verwijder steeds alle batterijen indien het toestel
Fallars si pulsas demasiado pronto o demasiado farde. Juega 5 veces y haz deliciosas ‘ | #VISUALIZZARE L'ORA | 3. Vuelve a poner la tapa del compartimiento de las baterias. Reinicia ‘ allowing children fo play. | langetijd niet gebruikt wordt. Houd kinderen die zelf de batterijen vervangen goed in het 0og om erop toe te zien, dat zij zich aan deze richtlijnen houden. Bewaar niet gebruikte
fartas de cremat | Premi il pulsante B quando il tuo giocattolo & presente sullo schermo. Premi di nuovo il : . ‘ . Parer;rs et 1;neur§ : veuillez lire complétement cette nofice avant de batterijen in hun verpakking en hou uit de buurt van metalen voorwerpen die kortsluiting kunnen veroorzaken. Opgelet: Houd batterijen uit de buurt van kinderen, batterijen
FULLE DIE PUDDING-TARTES! [ Ton personnage deviendra malade si fu es pas assez proche de lui. Appuie sur le bouton A pulsante B per tornare alla schermata precedente. | BATTERIEN WECHSELN laisser les enfants jouer. . . | kunnen letsels veroorzaken als ze worden ingeslikt. Geproduceerd in China. Gedistribueerd door BANDAI S.A.S. 15 Rue Felix Mangini 69009 Lyon, France. « IT - AVVERTENZA! Non
Fulle die Pudding-Tarles! Drcke die A-Taste zum richiigen Zeilpunk!, wenn die Creme perfeki | pourle soigner. i un personnage reste malade longtemps, e personnage refourne d la porte. | #IMPOSTARE L'ORA | HINWEIS: Wenn die Batterie auslauft und du neu startest, [ ;rf;‘r’ed;f ZI';’J;’L?:QZCI"J‘%{J"' leanlas insfrucciones complefas anfes de | adattoabambinidieta inferiore a 36 mesi. Piccole parti. Rischio disoffocamento. Le batterie non ricaricabili non devono essere ricaricate. Gli accumulatori devono essere tolti dal
eingefollist. Du verlierst, wenn du zu frih oder zu spét drickst. Spiele 5 Runden und mache || Teni premutoil asio C e premil pulsante A quando su schermo @ presente forologio. Vedile  peginnst du wieder mit der Anfangsszene | « Ellern und Erziehungsberechiigie: Bitte lesen Sie sich die gesamfe gl.oc'attolo. prima di essere can@tl. Gli accumulatori non devono.essere sarlgatl se nm?"sotto la sorv'egllanza di l:ln ad.ultn. .Non utlllzzarej insieme patteng uslate e nuove. Noq
leckere Pudding-Tars! | sezione 2 "IMPOSTA LOROLOGIO" | g g 3 Anleitung durch, bevor Sie Ihren Kindern erlauben, mit dem Spielzeug zu | utilizzare insieme batterie alcaline, standard (al carbonio o allo zinco) o ricaricabili. Utilizzare solo pile e acc i del tipo racc o ditipo eq . Le pile e gli

. N . i accumulatori devono essere alloggiati nel rispetto della polarita. Le pile e gli accumulatori esauriti devono essere tolti dal giocattolo. | morsetti di una pila o di un accumulatore
T je enfermard si no estd de él. Pulsa el boton A o.5i i \ 1. Entferne das Unterteil des Gerdts mit einem Schraubendreher. \ spielen - A S . Y A L )
| 'V personaje entermara si no esias cerca de &l Puisa e bolon A para curdrio. 51un persondle KLOK | | non devono essere messi in corto circuito. Non cercare di aprire le batterie. Non gettare le batterie nel fuoco, potrebbero esplodere o perdere liquido. Le batterie devono essere

FACA AS TARTES DE CREME DE LEITE! * Rodzice i opiekunowie: Prosimy o zapoznanie sie z cala instrukcja przed

permanece enfermo durante mucho fiempo, ese personaije vuelve a la puerta. Zusammenbau durch Erwachsene erforderlich. H S e " . n . N . . . . e - .
Prima o botdo A na alfura certa, tal como as natas se encheram perfeitamente. Se premir | | @ WANNEER JE WIL WETEN HOE LAAT HET IS | ) ) ) _ | podqnlem zabawki le?CkU | sostituite fia unadulto. Toglierele batte_rle dal gloc_attoI'o sesi |E1tendg nporlo.per.un lungo periodo. Le batterlle‘scarl(he devono essere gettate negliappositi (0nt€(lltﬂfl; Fun?lona
demasiado cedo ou demasiado farde, falharé. Jogue 5 vezes e faga deliciosas fortas de || Drukfoets Bin wanneer e het e specffe figuurie op het scherm zet. Druk oprievw foefs B in 2. Die alten Batterien entnehmen und zwei neue Batterien (LR44, 1.5 V) | ;F’GIS: DdOT favor ler as instrucoes completas antes de entregar o con (NR) pile (TYPE) da (VOLTAGE) Volt (incluse) da inserire nell'apposito spazio rlspettanfo la corretta polarita. INFORMAZIONI SUL RICICLAGGIO DELLE BATTERIE Aiuta I'ambiente
: | om naar het scherm ferug te keren. | ter Beachtung der richtigen Polaritdt (,+* und ,-*) einl rinquedo a crianca | smaltendo le batterie in maniera responsabile. Il simbolo del bidone della spazzatura con la croce indica che le batterie non devono essere smaltite insieme al resto dei comuni
creme de leite! : . : - " " . 9 unier beacniung der richfigen Polaritar {,+" una ,-') einlegen. . . " "
PREPARA LE CROSTATE ALLA CREMA! Wenn du deinem Charakter nicht nahestehst, wird er krank. Dricke die A-Taste, um ihn zu heilen. | WANNEER JE HET UUR WIL INSTELLEN 3 fachdeckel der bef |  Ouders en voogden: Gelieve dit instructieblad volledig te lezen alvorens rifiuti domestici, in quanto potrebbero ¢ sostanze po i per 'ambi ela salute. Ri le batterie scariche dal giocattolo e conferirle negli
! i ¢ i ieder in die Tor zur0 ° . Den Batteriefachdeckel wieder befestigen. Bitte mit ,SETZE" neu starten. aan het kind toestemming te geven om tfe spelen. L ey X X L o . . P e X
- , | Wenn ein Charaker langer krank bleibt, geht er wieder in die Tur zurtick ) . . | 9 - L gteg p ) | appositi punti di raccolta. Colori e modelli possono variare rispetto a quanto indicato sulla conf Ri tuttigliel dell ggio ed ogni altra componente non
"Preparale crostate alla cremat Premi il pulsante A sulla desfra ol momento giusto per || Drukioets Cin, hou deze ingedrukien drukloels Ain wanneer je hef uur op hef scherm ziel Zie o 3 no A6 PILHAS \ facente parte del giocattolo prima di consegnare il prodotto al bambino. Leggere e corlservare la confezione e le istruzioni per futura referenza. Utilizzare il prodotto sotto la
riempirle dicrema clla perfezione. Falisc s premi foppo presio o roppo frdi. Gioca 5 vote | hoofdsiuk 2 "HET UUR INSTELLEN'. | | supervisione di un adulto. Prodotto in China. Distribuito da: BANDAI S.A.S. 15 Rue Felifongini 69009 Lyon, France
. . . L - N N N : WA.S. , 3
per preparare deliziose crostate alla cremat | O seu personagem ficarG doente se ndo for infimo dele. Prima o botdo A para o curar. Se um ‘ | NOTA: QUCInSiO. O Ibaterlo morre e se reinicia, comeca de novo ‘ EN - In order to protect the environment, please do not dispose of this product with your | ©BIGHIT MUSIC. All Rights Reserved.
MAAK DE CUSTARDTAARTJES! | personagem ficar doente durante muifo fempo, esse personagem volta para a porfa | B SOUND ON / OFF | ::orcn acena I:ICIGd. ond g ho. £ | 2;“5:‘:':!\:)x)lfé;i.’li!::‘fie’::ﬁz;elorfélpaalsajgleesslg2;1;%;&;:\:V(:(olr;Sfa:]crl(:ﬁ:/gr:'lzlrl‘;;;erae.ypm((édera | Used Under License. Utilisé sous licence. Usado bajo licencia. Verwendung unter Lizenz. Utilizado sob licenga. Usato a fronte di licenza. Gebruikt onder licentie.
o ; ; . Com uma chave de fendas, retira a parte traseira do aparelho. . PSR . e g -
Druk op het juiste moment op de A-foets nef als de room perfect gevuld is. Je faalt als fe te MALATTIA! \ . ) P P \ 1a collectesélective mise en place dans votre région. CAUTION: PLEASE READ BEFORE PLAYING WITH TOY - ATTENTION : A LIRE AVANT D'UTILISER LE JOUET - ADVERTENCIA: POR FAVOR LEER ANTES DE JUGAR CON EL JUGUETE
i | | Press the A and C bution of the same fime when you can see the characteronthe | preciso um adulto para esta operagdo. ES - Para proteger el medio ambiente se ruega no desechar este producto con la basura normal |
vroeg of fe laat druki. Speel 5 keer en maak heerlijke custardtaartes! o - ) . . L] i i wi ) ) A \ : ACHTUNG: BITTE VOR GEBRAUCH DES SPIELZEUGS DURCHLESEN! - AVISO: POR FAVOR LER ANTES DE BRINCARCOM 0 BRINQUEDO -
Il tuo personaggio si ammala se non gli dimostri la fua amicizia. Premi il pulsante A per curarlo. | screen. Select sound ON or OFF with the A button and confirm with B button. 2.5 ih h . (LR44. 1.5V) find | Desecharlo en el punto de recogida de residuos especiales de sulocalidad. |
| se un personaggio rimane ammalato per lungo fermpo, ritorna nella porta L] | 4. >aca as pilnas velhas e insere as novas . l.oV] garantindo que DE - Um die Umwelt zu schiitzen,sollte dieses Produkt nicht achtlos in den Hausmiill geworfen | WAARSCHUWING: GELIEVE TE LEZEN ALVORENS MET HET SPEELGOED TE SPELEN. - AVVERTENZE: LEGGERE PRIMA DI INIZIARE A GIOCARE
SII.I)E(EJ':I'\“A(I;. ?A([))':)TO.RI\DI\(::?X;; s:m‘::gN ‘ | @®You cannot change sound if you need to be close with a character. ‘ colocas os sinais "+" e "-" correfamente. | gxdeer:i?f:;:z;fl‘ﬁ:sie“da‘lsig’e‘:ldll;::]f" den bekannten offizillen Recydling Sammelstellen ‘ GB - Do not 1) aim toy at anyone, 2) hit anyone with toy, 3) poke anyone with toy, 4) swing toy at anyone, or 5) Skep on toy as it may resultin serious injury. - Be careful not to pinch fingers with hinged parts of toy. - FR - Ne
@®Please be careful if you set OFF for sound, you will not hear a character's calling sounds 3. Volta a colocar a tampa do compartimento das pilhas. Reinicia. P0 -ngIe‘a o an?bienle Porfavor ndo deite fora este produto juntamente com o seu lixo pas 1) viser quelqu'un avecle jouet, 2) frapper quelqu'un avecle jouet, 3) piquer quelqu'un avecle jouet, 4) lancer le jouet vers quelqu’un ou 5) marcher surle jouet car cela pourrait causer de graves blessures. - Faire attention
‘ | sick wordendl dichtbilherm b cond N | ‘ | doméstico Il’nrfavor(oloque onumlocal adequado na sua greadev:sidén(ia ‘ dene pas se pincer les doigts avecles parties articulées du jouet. - ES - 1)No apuntes a nadie con el juguete 2)No golpees a nadie con el juguete 3)No pinches a nadie con el juguete 4)No balancees el juguete sobre nadie 5)No
o _ Je personage zal ziek worden dls je niet dicht bij hem bent. Druk op de A-foefs om hem fe genezen £ /e SOSTITUZIONE DELLE BATTERIE B . A > & . pises el juguete ya que podria resultar en lesiones graves. - Ten cuidado de no apretarte los dedos con las partes méviles del juguete - DE - Mit dem Spielzeug 1) auf niemanden zielen, 2) niemanden damit schlagen, 3)
LIGHTS OFF » LUMIERES ETEINTES  APAGAR LUCES | Als een personage voor een lange fifd ziek bliift, gaat dat personage ferug naar de deur, | SON ALLUME/ETEIN_T i ) . o | L. ) . L. o hNL - U'S,:em'l:'e” 1erbgsthermken,gellevednpmducl nietbijje gewoan huisafval te gaoien maar | i pieksen, 4) niemand hleudern oder 5) auf das Spielzeug treten, da dies zu erns&hafteri Verletzungen fiihren kann. - Aufpassen, dass die Finger nicht in den Gelenken des Spielzeugs eingequetscht
LICHT AUS ¢ DESLIGAR LUZES ¢ LUCI SPENTE ¢ LICHTEN UIT Appuie sur le bouton A ef C simutianément lorsque tu vois le personnage a écran. Sélectionne NOTA: quando la batteria si scarica e devi ricominciare, cominci "re"I%FB&'&Z’ZISI\?;E?[&DS;E'N“ D1 APPARECCHI ELETTRICL I simbolo del o barrat werden. - PO - 1) Ndo apontar aninguem com o brinquedo 2) Nao bater a ninguem com o brinquedo 3) Néo espetar a ninguem com o brinquedo 4) Nao balangar o brinquedo sobre ninguem 5) Nao pisar o brinquedo, poderias
‘ ‘ ON ou OFF avec le bouton A et valide avec le bouton B. ‘ dalla scena iniziale. ‘ s -nala che l'anparecchiatura alla fine della propria vita utile ﬁonsgmn?igutz [:;Se(r)irli u(r)haé:;)mei(: ‘ causar um acidente o estragar-lho. - Ter cuidado de Nao agarrar os dedos com as partes moveis do brinquedo. « NL - Nooit 1) Het speelgoed naar iemand richten, 2) lemand slaan met het speelgoed, 3) lemand prikken met
START AGAIN « RECOMMENCE » COMENZAR DE NUEVO | @1Tu ne peux pas modifier le son si tu dois éire proche d'un personnage. LR il e inferi del di i il d avite I | mgsumawre dl())?/ra conferirloalle piazzole r'\%ut‘i’spe(ia\i del proprio (omuneg‘\ residenza oppure hetspeelgo_ed,4) Helspeel_goe_d naar iemand gooien, of 5) Gaan ziner! op hetspeelgoed. Leto[_l datjeje v'\ngersrriet knelt tussen de vgrs(hillende_de_ehjesvaq herspee\_goed. -IT- 1)_N0n puntareil giocattolo Versonessuno.
‘ (2057 N oo V27N 30T F NolV o R Telo V1| \Tal O T N1 WA 1IN NN ' @ Fais attention, si fu mets le son en OFF, fu ne pourras pas entendre lorsqu'un personnage | Imuovi la parie interiore ael aispositivo Ulilizzando un cacciaviie. riconsegnarla al rivenditore al momento dellacquisto di una nuova apparecchiatura di tipo ‘ 2) Non colpire nessuno conil giocattolo. 3) Non pungere nessuno conil iocattolo. 4) Non lanciare contro nessuno. 5) Prestare attenzione a non pizzicare le dita nelle giunture del giocattolo. 6) Non calpestareil giocattolo.
tappelle. montaggio deve essere eseguito da un adulto . LG " . . P . 7) Non lanciare | personaggi contro persone e o animali. 8) Non usare i personaggi come oggetti da lanciare. Q)r\fun usare altri oggetti che non sono previsti da questo giocattlolo.
When a character sleeps, press the A button, select # from the selection screen with A | | | : | Eq"'}';';“‘f? in ragione di Il:"ﬂ ﬂh}mﬂ- Il U’h’em’l (onienmenao del Iﬂﬁu_‘lﬂ _(0{}!"‘1“'5;9 a ?‘I”f;m‘ |
i ith tot i 3 f ' i g H tert g possibili ef etti negallw sull'ambiente e sulla salute, favorendo inoltre il riutilizzo e/o riciclo dei
bution, decide with the B button fotum off the light When a character sleeps, ‘onlv ON/OFF of | ("START AGAIN | SONIDO ON/OFF 2. Rimuovi le batterie esauste e inserisci 2 nuove batterie (LR44, 1.5 V) | material i cui & composta Iapparecchiatura, Lo smaltimento abusivo del prodotto da parte r — - - - ™ - - — — \
o OO s and okl ot canbopertomed You ol | SECEEE e s b bt ioldngdonn o | P55 TSRV Colms g onds s pesaro niopr | alineando corrllomentefsegni e s ot e e i 3l o i o || 5 WABANG ot tencors ottt oo st sl el s ol VABUNG st mnsly st
when a character is awake ow you find a new characterr of Tiny you press the A button while holding down the . . N R N N . ! X . ioriinf oni relati teall \ta dei rifiuti speciali, contattare le autorita locali X i X
| button, the opening scenes siart again. | S.eleccwona el 50”"?0 ONo QFF coneel boton Ay confirma con el boton B | 3. Monta di nuovo il coperchio del vano batteria. Premi nuovamente | ga"?é'::;'r:{: ormazionirefativamente afla raccolta dei ifiuti speciall, contattare [e autorita focal || FR - ATTENTION! Ce produit contient des piles boutons. Une pile bouton peut provoquer de graves brilures cljimiques internes en cas d'ingestion. - ATTENTION : Jetez les piles usées immédiatement et avec précaution.
E 0 puedes ccrnb\cr e_' sonido si necesilas esfar cerca deun personaje. ) "RESET". . Maintenez les piles neuves et usagées hors de portée des enfants. Si vous pensez que les piles ont pu étre avalées ou placées dans une partie quelconque du corps, consultez immédiatement un médecin.
e surleb e e | ( RECOMMENCE | ®Porfavor, cuidado si pone el sonido en OFF, no ciids los sonidos de llamada de un personaie. ‘ [ || ES—iATENCION!Este producto contiene pilas e botén. Una pila de botdn puede causar graves quemaduras quimicas internassi e ingiere. « ATENCION: Desechelas pilas usadas inmediatamente  con precaucion. Mantenga
Lorsqu'un personnage dort, GPPU'e sur le bouton A, sél ect\fxnrje @ du menu desél ec?\on en DE BATTERIJEN VERVANGEN las pilas nuevas y usadas fuera del alcance de los nifios. Si cree que las pilas han podido ser tragadas o colocadas en cualquier parte del cuerpo, consulte inmediatamente a un médico.
appuyant de nouveau sur A, valide avec le bouton B pour éteindre la lumiére. Lorsqu'un | Comment rencontrer un nouveau personnage TinyTAN. Si fu appuies sur le bouton A fout en | SOUND AN/AUS ‘ ‘ || DE - ACHTUNG! Dieses produkt enthlt eine knopfzelle oder knopfzellenbatterie. Ein verschluckter knopfndeL eine knopfzellenbatterie kann inner- halb von nur zwei stunden verbrennungen verursachen und zum tod
personnage dort, tu peux seulement allumer/éteindre la lumiére, mettre/enlever le son et faire mainfenant enfoncé le bouton C, les scénes dinfrodudtion redémarreront. | Dricke gleichzelig die A-Taste und die C-Tasie, wenn du einen Charakler auf dem Bidschirm OPMERKING: Wanneer de batterij leeg raakt en je herstart, begin | l ' K fiihren. Entsorgen sie gebrauchte batterien sofort. Halten sie neue und gebrauchte batterien von kindern fern. Wenn sie der meinung sind, dass batterien verschluckt oder in einen teil des kbrpers eingesetzt wurden, suchen
apparaitre fhorloge. Tu ne peux pas dllumer/éteindre la lumiére lorsqu'un personnage est éveille. | sehen kannst. Wéhle mif der A-Taste Ton EIN oder AUS und bestétige mit der B-Taste. | je opnieuw met de beginscéne. | siesofort einenarzt.
P tden T ht Gnd d Charakt hesfeh + PO - AVISO! este produto contém uma pilha redonda tipo botéo ou moeda. a ingestao de uma pilha redonda tjpo botdo ou moeda pode causar queimaduras internas em apenas duas horas e resultar em morte. eliminar
‘ COMENZAR DE NUEVO ‘ OSU' b?ﬁms gnmgn nic odn srn, TWOEIT fUAeLIJr;eT h 'céo dergo eSde snﬂmutssa : ‘ 1. Verwijder de onderkant van het toestel door middel van een [ || imediatamente as pilhas usadas. manter pilhas novas e usadas fora do alcance das criangas. se se considerar que as pilhas possam ter sido ingeridas ou colocadas no interior de alguma parte do corpo, consultar
, ) ; . ) ei bitte vorsichtig, wenn du den TON aul stellst, da du dann die Ruflaute deines . imediatamente um médico.
C6mo encontrar un nuevo personaie de TinyTAN Si pulsas el botén A mientras mantienes pulsado i 6
d ied Isa el botd Jecci | lla de seleccis ) < o P y ¥ P P | Charakfers nicht mehr horst SChro_gvendmO'er' De mfmtage moef d_oor een volvx{gssene gebeuren. | BANDAI S.A.S. NL- WAARSCHUWING! Dit product bevat een knoopcelbatterij. Eeningeslikte knoopcelbatterij kan al binnen tszeuuvinwendigechemischebrandwonden veroorzaken enleiden tot de dood. Verwijder gebruikte batterijen
Cuando un personaje duerme, pulsa el botn A, selecciona @ en la pantalla de seleccion con el | el hoton C, las escenas iniciales vuelven a empezar. | der de | b | b 15 Rue Folix Monaini |
bot6n A, decide con el botén B apagar la luz. Cuando un personaje duerme, s6lo se pueden ’ 2. Verwijder de lege batterijen, plaats 2 nieuwe batterijen (LR44, 1.5V) en 89009 Lyon. Fronee _ onmiddellijk. Houd nieuwe en gebruikte batterijen buiten bereik van kinderen. Als u denkt dat batterijen mogelijk zijn ingeslikt oringebracht in een deel van het lichaam, zoek dan onmiddellijk medische hulp.
i | N d dido ) dodelal dido/ i do del sonid | ‘ | leterop dat de polen "+" en "-" correct uitliinen. ‘ yom. Frence | IT- AVVERTENZA! Questo prodotto contiene una batteria a bottone o piatta. Se ingerite, le batterie a bottone o piatte possono provocare ustioni chimiche nel giro di due ore e provocare la morte. Smaltire immediatamente
rediizar’as operaciones de encendido/apagado de a luz, encendido/apagado delsonidoy le batterie scariche. Tenere le batterie cariche e scariche fuori dalla portata dei bambini. Se si sospetta che\eb?nerie siano state ingerite o inserite in qualsiasi parte del corpo, rivolgersi immediatamente al medico.
J/

visudlizacion del reloj. No se puede encender/apagar la luz cuando un personaie estd despierto. | | 3. Plaats het batterijdeksel terug. Druk opnieuw op "RESET". | \ J I\
| | |




