TABLEAU DE CROISSANCE

Si tu remplis certaines conditions, le Tamagotchi peut recevoir un noeud
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INSTRUCTIONS POUR L'UNITE PRINCIPALE Chaine a balles

DEVANT '
( ) LCD 4/
t
A BUTTON C BUTTON
SELECTIONNER/Prendre soin

ANNULER/Vérifier |'état

Pince fermement les Accroche l'extrémité de

parties assemblées pour la chaine dans la rainure
B. BUTTON déverroviller la chaine. et tire-la fortement pour
DECIDER/HEURE la verrouiller.

( DOS

NAISSANCE DE TAMAGOTCHI

Réinitialiser

COUVERCLE DU

INTERRUPTEUR DE COMPARTIMENT A PILES

RE INITIALISATION

'% Ne mets pas I'appareil Tamagotchi dans I'eau, car il risque de ne pas 1. RETIRE la languette isolante du caté de 2. REINITIALISE au besoin en appuyant sur

(X&) | fonctionner. Evite de I'utiliser ou de le ranger dans des endroits humides. I'appareil Tamagotchi. linferrupteur de réinitialisation au dos de
I'appareil Tamagotchi avec un objet mince,

comme la pointe d'un stylo ou d'un crayon.

N'appuie pas trop fort sur linterrupteur de
réinitialisation, car tu risquerais d'abimer

I'appareil Tamagotchi.




3. REGLE L'HEURE lorsque I'heure clignote. COMMENT EN PRENDRE SOIN

Appuie sur le bouton A pour sélectionner IHI!

I'heure correcte. Appuie sur le bouton B pour
confirmer. Lorsque les minutes clignotent, 12 - uu

appuie sur le bouton A pour sélectionner les # . . lll  Tamagotchi est de
: ) Tamagotchi a faim .
minutes correctes Appuie sur le bouton B mauvaise humeur

pour confirmer. Appuie sur le bouton C pour

revenir a la sélection précédente.
* LE PERSONNAGE TAMAGOTCHI NE NAITRA PAS SI @ E
TU NE REGLES PAS L'HEURE !!! Lorsque le personnage Tamagotchi appelle, appuie sur le bouton A et
- AM POUR LE MATIN ET PM POUR L'APRES-MIDI. prends-en soin. Si tu ne remarques pas l'appel, tu peux savoir si tu dois
FAIS ATTENTION a NE PAS FAIRE D'ERREUR ! t'en occuper en appuyant sur le bouton C. Aprés en avoir pris soin, fu

peux encore voir les réactions du personnage Tamagotchi en appuyant
sur le bouton C. Les réactions varient selon le personnage Tamagotchi
que tu éléves.

4. NAISSANCE DU PERSONNAGE TAMAGOT-
CHI Apres le réglage de I'heure, le
personnage Tamagotchi naitra environ une
minute plus tard.

Tamagotchi
@ Tamagotchi mange &@ se réjouit !
Do0-0-0

TARTE AUX POMMES E=3

Quel Tamagotchi

° Bebe feras-tu grandir ? Quand le personnage Tamagotchi a faim, appuie sur le bouton A
pour sélectionner Y| ef le bouton B pour décider. Appuie ensuite
sur le bouton A pour sélectionnner &3 et sur le bouton B pour décider.

[ CROISSANCE DU PERSONNAGE TAMAGOTCHI ] eLe personnage Tamagotchi ne mangera pas quand il est plein ou
quand il dort.

Le personnage Tamagofchi grandit en se

transformant en divers personnages. Les soins
que tu apportes @ ton personnage Tamagotchi LAIT E
déterminent quel personnage il deviendra.
quelp g Quand le personnage Tamagotchi se sent friste, appuie sur le bouton

A pour sélectionner BONUS DE FRUIT et le bouton B pour décider. Puis
appuie sur le bouton A pour sélectionner fm et sur le bouton B pour

décider. 6



ey Jeu de piano

Si ton Tamagotchi veut jouer, appuie sur le bouton A pour sélectionner

L sur I'ecran de sélection et appuie sur le bouton B pour prendre
une décision.

Jeu de piano

-Joue du piano avec Hello Kitty )

Les coeurs tombent & gauche, au milieu et & droite du clavier, donc
appuie sur les boutons A, B et C pour jouer (comme montré
ci-dessous). Appuie sur les boutons au moment ou le coeur touche le
clavier. Si tu réussis, le coeur se convertira en note de musique. Si tu
te rompes cinq fois, c'est la fin du jeu ! Appuie sur les boutons A et C
simultanément pour interrompre un jeu.

Ao
ey Jeu de ballons

'
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Grand succés Zis2
SUCCEs Tilsa
échec zilzs

Jeu de ballons

e Continue a voler !

Continue @ voler en appuyant sur le bouton A ! Aftrape des ballons tout en
évitant des corbeaux. Tu peux controler la hauteur d laquelle vole Hello
Kitty. Hello Kitty se déplace vers le haut lorsque tu appuies sur le bouton A
et vers le bas lorsque tu appuies sur le bouton B. Si Hello Kitty touche un
corbeau, un des ballons se casse. Hello Kitty peut avoir jusqu'd deux
ballons. Garde au moins un ballon et gagne le jeu !
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Quand le personnage Tamagotchi dort, appuie sur le bouton A,
sélectionne OFF sur I'ecran en appuyant sur le bouton A et décide
d'éteindre la lumiére en appuyant sur le bouton B. Quand le
personnage Tamagotchi est endormi, seules les commandes
"lumiére allumée/éteinte”, "son allumé/éteint" et "'heure” peuvent
étre manipulées. Tu ne peux pas éteindre/allumer la lumiére
quand le personnage Tamagotchi est éveillé.

Tamagotchi dit adieu

| TAMAGOTCHI DIT ADIEU |

Situ continues @ prendre soin de ton Tamagotchi, celui-Ci
partira en voyage @ Londres avec Hello Kitty !

Nettoyer

NETTOYER ! |

Lorsque Joey salit la chambre, appuie sur le bouton A et
appelle Hello Kitty pour la nettoyer !

Malade

2R,

Tamagotchi est mort

MALADE ! |

Ton Tamagotchi tombe malade si tu ne f'en occupes pas.
Appuie sur le bouton A pour le soigner. Fais attention si ton
Tamagotchi reste malade pendant une longue période, car
ton Tamagotchi va mourir.

Q ) Tamagotchi est triste

[ TAMAGOTCHI EST TRISTE |

Ton personnage Tamagotchi est triste lorsque le signe
"friste" apparait. Appuie deux fois sur le bouton A pour le
rendre heureux. Sois prudent, car il s'enfuiera de la maison
lorsqu'il est triste depuis trop longtemps.

e Quand Tamagotchi est triste, tu pourras uniquement
vérifier I'heure, allumer/éteindre la lumiére ou appuier sur le
bouton C.

Recommence

[ COMMENT ELEVER TON PERSONNAGE TAMAGOTCHI j

Situ appuies sur le bouton A en méme temps que le

bouton C, le personnage Tamagotchi naitra environ une
minute plus tard.
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HEURE

©®QUAND TU VEUX VOIR L'HEURE
Appuie sur le bouton B quand tu vois le personnage Tamagotchi & I'écran. Appuie d nouveau
sur le bouton B pour retourner d I'écran.

®QUAND TU VEUX REGLER L'HEURE

Appuie sur le bouton C, maintiens-le enfoncé et appuie sur le bouton A quand tu vois I'heure
affichée & I'écran. Voir section 2 "REGLER L'HEURE".

SON ALLUME/ETEINT

Appuie sur les boutons A et C en méme temps quand tu vois le personnage
Tamagotchi sur 'écran. Sélectionne son allumé ou éteint avec le bouton A
et confirme avec le bouton B.

b ifs)
|

@7Tu ne peux pas moadifier le son si tu dois prendre soin de fon personnage Tamagotchi.

@ Sois prudent quand tu éteins le son, car tu n'entendras pas les signaux sonores (appels) de
ton personnage Tamagotchi.

B cHANGER LEs PiLES

REMARQUE : quand les piles sont épuisées, tu recommences
avec la naissance de ton personnage Tamagotchi.

1.Enléve le bas de I'appareil en utilisant un tournevis. Un adulte doit
effectuer I'assemblage.

2.Enléve les piles épuisées, remplace-les par 2 piles neuves (LR44,
1,5V) et vérifie que les signes "+" et "-" sont bien alignés.
3.Remplace le couvercle du compartiment @ piles. Réinitialise @

nouveau.

@ Réinitialise également quand les commandes ne fonctionnent
pas ou quand tu vois une erreur a I'écran.

@ Tamagotchi ne sait pas sauvegarder des données. Note que
I'historique du jeu sera réinitialisée si tu changes les piles ou si
tu réinitialises le jeu.

e Parents et tuteurs : veuillez lire complétement cette notice avant de
laisser les enfants jouer.

. J




ragRIQUE eN chine Fabriqué pour Bandai America Incorporated, 2120 Park Place, Suite 120, El Sequndo, California 90245.

Taille, couleur, style et décoration réels pouvant varier.Logo Bandai : MD et © 2020 Bandai. TAMAGOTCHI et les logos, noms et ressemblances distinctives connexes appartiennent exclusivement a Bandai. © BANDAI, WiZ. Tous droits réservés.

ATTENTION! Ne convient pas aux enfants de moins de trois ans. Contient de petits éléments susceptibles d'étre avalés. Les couleurs, les
décorations et les accessoires du produit peuvent varier par rapport a ceux présentés sur I'emballage. Certains produits peuvent ne pas étre disponibles dans votre pays. Seules les
piles du type recommandé ou d’un type similaire doivent étre utilisées. Les piles doivent étre mises en place en respectant la polarité (voir schéma). Les bornes d’une pile ne doivent
pas étre mises en court circuit. Ne jamais essayer de recharger des piles non rechargeables. Les piles rechargeables doivent étre enlevées du jouet avant d'étre rechargées. Les piles
rechargeables ne doivent étre rechargées que sous la surveillance d'un adulte. Ne pas mettre ensemble des piles de différents types ou des piles neuves avec des piles usagées.
Retirer les piles usagées du compartiment. Penser également a retirer les piles sile jouet n'est pas utilisé pendant une certaine période. Ne pas briler les piles. Ne pas jeter les piles
usagées avec les ordures ménagéres mais dans les points de collecte prévus a cet effet ou pour les déchets dangereux. Surveiller les enfants quand ils changent de piles afin de
vérifier qu'ils suivent bien les instructions. Garder les piles inutilisées dans leur emballage et les éloigner d’objets en métal qui pourraient causer un court-circuit. S'assurer que le
compartiment a piles (ou quelqu’autres parties électriques) soit en bon état et bien fermé. Conservez I'emballage car il contient des informations importantes. Conservez 'adresse
du distributeur. Fabriqué en Chine. Distribué par BANDAI S.A.S. Tour W 102 Terrasse Boieldieu 92085 Paris La Défense Cedex FRANCE. MADE IN CHINA

©1976, 2020 SANRIO CO., LTD.

Utilisé sous licence.

ATTENTION : A LIRE AVANT D'UTILISER LE JOUET

« FR- Ne pas 1) viser quelqu’un avecle jouet, 2) frapper quelqu’un avecle jouet, 3) piquer quelqu’un avecle jouet, 4) lancer le jouet vers quelqu’un ou 5) marcher surle jouet car cela pourrait causer de graves blessures.
- Faire attention de ne pas se pincer les doigts avec les parties articulées du jouet.
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BANDAIS.A.S. Tour W 102 Terrasse Boieldieu

92085 Paris La Défense Cedex FRANCE _

Pour protéger I'environment, ne pas jetes ce produit avec les ordures ménageres; proccéder a la collecte sélective mise en place
dans votre région.




